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Guia de estudio para Examen a Titulo de Suficiencia (ETS)
Aplicaciones de Informatica Comercial. (AIC)

Unidad tematical. Photoshop.

1. Introduccidn a la edicidén de Imagenes digitales.
2. Area de trabajo de un software editor de imagenes.
a. Elementos:

b. Menus,
c. paneles,
d. lienzo,

Barra herramientas.
Personalizacion de espacio o area de trabajo.
Galeria de temas de ayuda
Creacion y modificacion de imagenes
Configuracion del documento
Uso de las capas; paneles y funciones.
Uso de herramientas:
a. seleccidn
pincel
formas
color
borrador
f. pluma.
10. Herramienta texto:
11. uso basico
12. corrector de ortografia.
13. Archivo de trabajo y la imagen JPEG
14. Edicidn y retoque de imagenes o fotografias.
15. Importacién de imagenes
16. Edicién basica: tamafio de la imagen, color, brillo, contraste y tono saturacion.
17. Edicién avanzada:
a. herramientas de correccidn diferentes opciones
b. tampodn de clonar.
18. Uso de mascaras:
a. cambio de color de pelo,
b. ojos, etc.
19. Opciones de fusidn
20. Galeria de filtros:
a. filtro licuar
b. filtros artisticos
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c. Estilos de capa
Uso de texto: modificacion
Guardado de archivo como: GIF

Creacion y edicidn avanzada de imagenes:

Duplicar imagenes

Mdscaras de recorte

Combinacidn capas y acoplamiento de capas

Publicacion de imagenes para Internet.

Impresién de imagenes.

Identificar los elementos principales que integran la ventana de Photoshop.

funciones basicas:

seleccidn,

transformacion y texto.

creacion de pinceles y motivos

funciones pincel, borrador, selector de color, motivos, formas basicas y personalizadas,
para crear un pincel, un motivo y un dibujo de tipo logo en Photoshop.

herramientas de seleccién y bote de pintura, filtros y estilos de capa para crear imagenes
de diferentes tipos.

Tarjeta de presentacion

herramientas de pincel corrector y clonar para editar las imagenes seleccionadas
agregando o quitando elementos, con la funcidn correspondiente.

Organizacién de imagenes elaboradas, tipo cartel.

Crea y editar imagenes publicitarias a partir de la organizacidn de capas, el uso de guias 'y
cuadricula, y de las funciones avanzadas de Photoshop.

Unidad tematica ll. Premiere
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Introduccion a la creacién de videos.

Programas o software para edicion de video.

Adobe Premiere Pro y otros editores de videos

Requisitos para guardar los proyectos (Organizacién en carpetas)

El proyecto de trabajo: configuracion (NTSC, etc.)

El area de trabajo del editor de video.

Configuracion personalizada y uso de: Menus, Paneles, Linea del tiempo,
La galeria de temas de ayuda en el editor de videos.

Creacion bdasica de videos a partir de imagenes.

. Importacion de recursos y organizacién de los elementos del Proyecto: Uso de bandejas.
. Uso del panel origen y de la linea del tiempo.

. Creacidn de elemento de inicio de video

. Creacion de titulos: fijos y con movimiento

. Incorporacion de elementos a la linea del tiempo y modificacién de velocidad en

imagenes.

. Guardado del proyecto fuente.
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Procesamiento de los elementos del video

Exportacidn a video: tipos de formato de salida

Edicion de video a partir de imagenes y video.

Uso de video para generar imagenes.

Edicidn de video.

Desvinculacién de audio del video

Modificacidn de imagenes: efectos a partir del panel de control efectos y panel programa.
Efectos en la linea del tiempo.

Eliminacién de fondos de imagenes y videos: clave de cromacidad.

Creacidn de videos con audio

Incorporacién y edicién de audio: panel origen, linea del tiempo.

Incorporacién de efectos a un audio.

Grabacion de audio.

Busqueda documental en diversas fuentes sobre la edicién de videos y los formatos de
videos.

Identificar los principales elementos del drea de trabajo de Premiere y las funciones
basicas. En la configuracion de un primer video.

Crear un video sencillo a partir de imagenes. Importando recursos y agregando elementos
de inicio y titulos.

Usar los comandos de Premiere para modificar la velocidad, agregar efectos y transiciones
a las imagenes del video.

Usar las funciones de Premiere para editar varios videos y colocarlos en uno solo
agregdandoles titulos de texto.

Dar animacion y efectos a los elementos de la pelicula por medio de las funciones de
Premiere.

Usar las funciones de Premiere para finalizar los proyectos de video y convertirlos a
peliculas.

Unidad tematica ll. Animate
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Introduccion a la creacién de animaciones.

Tipos de programas: software, editores de animacion.
Requerimientos del equipo

Requisitos para guardar los proyectos (Organizacién en carpetas)
El proyecto de trabajo. Configuracion (Action Script3.0)

El area de trabajo del software editor de animaciones.

Barra de Menus y paneles: biblioteca, propiedades,

Escenario y linea del tiempo

Galeria de temas de ayuda

. Configuracion personalizada del drea de trabajo.

. Configuracioén del proyecto.

. Preparacion del area de trabajo: escenario, lienzo, reglas, guias.
. Uso del panel de capas
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Uso del panel de herramientas.
Panel de linea del tiempo: herramientas.
Trabajo con los diferentes tipos de fotogramas.
Importacién de recursos:

a) Escenario

b) panel de biblioteca
Creacidn de texto.
Animacion: fotograma por fotograma
Animacion con interpolaciones y mascaras.
Tipos de interpolacion: clasica, forma y movimiento.
Importacién de imagenes.
Guias de movimiento.
Creacidn de botones animados.
Simbolos e instancias
Tipos de simbolos:

a) gréfico

b) botén

c) clip de pelicula.
Animacion de botones.
Creacion de animacion con musica y video.
Importacién de sonidos a panel Biblioteca.
Incorporacién de sonido a fotogramas, linea de tiempo.
Importacién de video al escenario y configuracidn en el panel Propiedades
Creacion de la interfaz interactiva. Pagina Web
Generacion de botones con acciones, ActionScript 3.0: fotogramas y botones
Organizacién de los elementos en las capas, fotogramas de la linea del tiempo.
Publicacion de la pagina Web.
Configuracién del drea de trabajo para un primer dibujo. Objetivo. Identificar y reconocer
los principales elementos de la ventana de trabajo de Animate
Utilizar las funciones de Animate para la creacién de un logo con movimiento.
Utilizar las herramientas de Animate para la creacion de diferentes tipos de textos.
Utilizar las diferentes acciones de interpolacién para animar diferentes tipos de
elementos:

a) Texto

b) Imagenes

c) formas.
Utilizar las herramientas de Animate para la agregar musica a los proyectos ya creados.
Creacion de vinculos a partir de botones a clips de peliculas y paginas web.
Agregar acciones a elementos para proporcionar interactividad a una animacion o pagina
Web.



